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APLICACOES DE INFORMATICA B 2024

Prova 303 Tipo de Prova: Escrita

12° Ano do Ensino Secundario (Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho)

O presente documento divulga informacéo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 12° ano do ensino
secundario da disciplina de APLICACOES DE INFORMATICA B, a realizar em 2024, nomeadamente:

e  Objeto de avaliacao

e (Caracterizacao da prova

e  Material

e Duracao

e  Critérios gerais de classificacao

Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria e as Aprendizagens
Essenciais de Aplicacoes de Informatica B e permite avaliar a aprendizagem passivel de avaliacdo numa prova
escrita de duracao limitada, enquadrada por um conjunto de capacidades, nomeadamente:

» Compreensao e aplicacdo dos conhecimentos relativos a linguagem de Programacao.

« Utilizacao correta e adequada do ambiente de desenvolvimento da linguagem de programacao.

» Proceder a utilizacao alargada das tecnologias de informacdo e comunicacao;

« Adquirir conhecimentos elementares sobre sistemas e concecao de produtos multimédia;

« Identificar e caraterizar software de edicdao e composicao multimédia;

« Desenvolver a capacidade de comunicar, quer pelos meios tradicionais, quer através das novas tecnologias de
informacao e comunicacao.

Caracterizacdao da Prova

A prova € Unica, composta por uma componente escrita, que se estrutura em torno dos dominios mencionados
no Programa da disciplina de Aplicacdes Informaticas B.

A prova é constituida por 2 grupos em que cada um dos itens tem como suporte um dominio (ver Quadro 1). Os
itens podem envolver a mobilizacao de conteldos relativos a mais do que um dos temas do programa.

A prova é cotada para 200 pontos.

A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia da apresentacdo dos temas nas Orientacoes
Curriculares da disciplina.

Os alunos terdao uma primeira parte que é de caracter teorico/pratico, realizada em folha de teste e a segunda
parte da prova no posto de trabalho fornecido pelo estabelecimento de ensino.

As respostas sao acoes e /ou construcoes efetuadas no ambiente de desenvolvimento de programacao e/ou na
aplicacao informatica a que se refere o respetivo grupo de questoes.
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Quadro 1 - Dominios / Valorizacdo dos contelidos da prova

e Compreender a nocao de algoritmo.

e Elaborar algoritmos simples através de pseudocodigo, fluxogramas e
linguagem natural.

e Distinguir e identificar linguagens naturais e linguagens formais.

e Implementacdo de um algoritmo eficaz com o minimo de instrucoes.

Introducao a ¢ Identificar e ut?'lizar diferentes tipos de d'ado,s gm progra.mas. o
Programacéo . Reconhecer dlferenters .operadores aritmeéticos, logicos, relacionais e 100
respetivas regras de prioridade.

e Desenvolver programas que incluam estruturas de controlo de selecao e
estruturas repetitivas com vista a resolucdo de problemas de baixa
complexidade.

e Utilizar funcoes em programas.

e Distinguir diferentes formas de passagem de parametros a fungoes.

e Executar operacdes basicas com arrays.

e (araterizar os diferentes tipos de media existentes que podem ser
combinados nos produtos multimédia;

e Diferenciar modos de divulgacdo de produtos multimédia online e offline;

e Estabelecer a diferenca entre aplicacbes multimédia lineares e nao-lineares;

e Compreender como é feita a representacao digital da informacao e como é
realizada a amostragem, e quantizacao e a codificacao num sistema digital;

e Enumerar os recursos de hardware necessarios para a construcdo de um
sistema multimédia mencionando algumas caracteristicas elementares dos
seus componentes;

e Indicar as principais funcdées do software de captura, de edicao e de

Introducéo a reproducao dos varios tipos de média. 100
multimédia e Compreender a importancia da escolha de caracteres e fontes na formatacao
de texto em diversos tipos de suportes.

e Realizar operacdes de manipulagao e edicao de imagem bitmap e vetoriais.

e Converter imagens de diferentes formatos.

e Conhecer os principais formatos de ficheiros de som e de video.

e Captar e editar som de forma a produzir o audio digital para diferentes
suportes multimédia.

e Conhecer as fases do processo de autoria de video - aquisicao, edicao e pos-
producao.

e Planear, estrutura e organiza um guiao, com narrativa, para criar produtos
multimédia.

Material

0 aluno apenas pode usar, como material auxiliar de escrita, papel de rascunho, caneta ou esferografica de
tinta indelével, azul ou preta.

Nao é permitido, ao aluno, o uso de qualquer dispositivo de armazenamento para além do que lhe for
distribuido. O computador para a realizacao da prova sera fornecido pela escola.

O exame sera gravado num dispositivo fornecido com a prova.

Duracao

A prova tem uma duracao de 90 minutos, ndo podendo a sua aplicacao ultrapassar este limite de tempo.
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Critérios gerais de classificacao

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios especificos de
classificacao apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

Itens de construcao e formatacao:

A cotacao total do item sd é atribuida as respostas em que a sequéncia apresentada esteja integralmente
correta e completa.

Sao classificadas com zero pontos as respostas em que seja apresentada uma sequéncia incorreta ou uma

formatacao e/ou construcao diferente da requerida.

Nos itens cuja resposta envolve formatacdes e/ou construcdes, os critérios de classificacao das respostas

apresentam-se organizados por etapas e/ou por niveis de desempenho. A cada etapa e/ou a cada nivel de
desempenho corresponde uma dada pontuacao.
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